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Dunia Dipengaruhi Berbagai Kepentingan

Dunia

Islam

Liberal

Komunis

Kapitalis

Dll.

Sosialis

Isu yang dibawa :
1. Globalisasi
2. Digitalisasi
3. Demokrasi
4. Hak Asazi
5. Khilafah
6. Radikalisme
7. Revolusi Industri 4.0
8. Covid – 19
9. dll.

Perang Pemikiran



REVOLUSI INDUTRI 4.0 BERDAMPAK PADA TRANSFER ILMU PENGETAHUAN DI KAMPUS 
DAN PERILAKU KEHIDUPAN GENERASI MILLENNIAL SERTA KEHIDUPAN 

EKPOLESOSBUDHANKAM



Revolusi Industry 4.0

Revolusi Industry 4.0 memperkenalkan apa yang disebut “Pabrik 
Cerdas", di mana sistem fisik maya memantau proses fisik pabrik dan 

membuat keputusan yang terdesentralisasi. Sistem fisik menjadi Internet 
of Things, berkomunikasi dan bekerja sama baik satu sama lain dan 

dengan manusia secara real time melalui web nirkabel.

Karena Perilaku 
Anak-anak 
Millineal

1 Optimalisasi proses 
2 Transformasi digital. 
3 Analisis data. 
4 Otomasi. 
5 Model bisnis baru, pengembangan keterampilan yang dibutuhkan.





1. 

Economy

2. Business

3. 

National & 
Global

4. 

Society

5. 

Individual

6. 

Politik

7. Pertahanan 
Keamanan

8. 

Budaya

9. Pendidikan

Dll.

Impact Covid-19 &
Industrial Revolution 4.0



2. PERANG HIBRIDA

TREN PERANG DALAM REVOLUSI INDUSTRI 4.0

1. PERANG ASIMETRIS

3. PERANG PROXY

Adalah perang antara 

BELLIGRERENT atau 

pihak berperang yang 

kekuatan militernya sangat berbeda

Penggabungan yang 

menggunakan teknik perang 

asimetris dan perang informasi 

untuk mendapatkan kemenangan 

atas pihak lawan

Konfrontasi dari dua kekuatan besar 

dengan menggunakan pemain 

pengganti untuk menghindari 

kontraksi langsung dengan alasan 

untuk menghindari resiko konflik yang 

berakibat kehancuran fatal

Lahir Geriliya

Lahir  Black Campaign



Isu Pemilu 2019

Bersama 
Rakyat 
Semestra

Bersama 
Asing-
Asong-
Aseng





NKRI DAN BERGAGAI 
PERMASALAHANNYA



Digital 
Transformation: 
Are We Ready?





REVOLUSI INDUTRI 4.0 BERDAMPAK PADA TRANSFER ILMU PENGETAHUAN DI KAMPUS 
DAN PERILAKU KEHIDUPAN GENERASI MILLENNIAL SERTA KEHIDUPAN 

EKPOLESOSBUDHANKAM



Top 10 Skills to be relevant in Industry 4.0
Top 10 Keterampilan yang relevan di Industri 4.0



Nadim makariem,   Wiliam Tanuwijaya,      ferry unardi;                    Ahmad Zaky;



Terjadi DISRUPTION

Fakta Sudah Terjadi

Hari ini Suka atau Tidak, 

X
Nadim makariem, Wiliam Tanuwijaya, ferry unardi;  Ahmad Zaky;



25 Tahun lalu Wartel (Warung Telekomunikasi) & Warnet 
adalah bisnis yg menguntungkan, namun saat ini Wartel sudah 
tidak kita jumpai lagi, karena semua orang memiliki hand phone

1X



20 tahun yang lalu, Nokia dengan Symbian-nya adalah raja 
ponsel di seluruh dunia, Fakta hari ini Symbian tinggal kenangan, dihajar oleh Black Berry,     

dan BB, sekarang harus mengakui kedigdayaan ANDROID.

3XX



10 thn lalu Black Berry merajai Chating di Indonesia, semua orang 
selalu meminta pin BB, namun sekarang sudah dilibas oleh 

Android dgn Whatsapp dan Line

4

X



10 tahun yang lalu, surat kabar, majalah, dan televisi 
adalah media informasi paling efektif.

Fakta hari ini, mereka tergerus oleh YouTube, 
Facebook,Twitter, Instagram, Linkedin.

6X



10 tahun yang lalu gerai Matahari, Ramayana, Carrefour, Hypermart 
adalah raja dunia retail .

Fakta hari ini, gerai mereka banyak tutup, tergantikan oleh 
Bukalapak, Tokopedia, Blibli, dll.

7

X



Gojek, Uber, Grab dkk.,  tidak perlu beli Persh. Taxi, tapi 
menjadi  Raja Taxi  & membunuh Persh. Taxi dan Ren a Car

12

X



10 tahun yang lalu ojek adalah profesi yang bahkan tidak 
dipandang sebelah mata pun.

Fakta hari ini, tukang ojek adalah S1 bahkan S2, karena 
sudah online.

9



TRAVELOKA dkk.,  tidak perlu beli hotel, tapi menjadi Raja 
Hotel, membunuh jaringan hotel internasional

10
X



TRAVELOKA dkk.,  tidak perlu beli pesawat, tapi menjadi 
The King of Airline , membunuh jaringan  Airline Dunia

11

X



TRAVELOKA dkk.,  membunuh agen perjalanan wisata dan 
program studi perjalanan wisata

12

X



10 tahun lalu saya kesulitan mencari makanan halal jika ke 
luar negeri, namun sekarang begitu mudahnya mencari 

restorant Halal dan Masjid terdekat dengan applikasi 
Halal Trip.

13



10 tahun lalu mencari teman lama cukup sulit terutama 
teman sekolah SD, SMP ataupun SMA, saat ini HP sudah 

penuh dengan Group WA dan Facebook

14



Mungkin suatu saat kantor2 pelayanan (Services Office) 
sudah tidak lagi dilayani oleh karyawan tetapi semuanya 

sudah memakai mesin, contoh saat ini sudah mulai terjadi 
di Bank seperti layanan Transfer, tarik tunai ataupun setor 

tunai sudah memakai mesin (Mobil Banking).

15

X
X



SAAT POLISI DIGANTI DENGAN CCTV

CCTV
X

15



Jaman Old Jaman Now





QR (Quick 
Response)



Retail Comes to the Enterprise
Same experience whether purchasing a $100 pair of shoes or a $100M contract 
– how one company crosses the divide 

35



What’s Happening in 
the Campus?

36

Apa yang Terjadi di Kampus?



The CIO’s World has Changed Massively in the Last Five Years…

Di masa lalu, kami melindungi Dosen, 
karyawan, mahasiswa, dan data kami 

dalam empat dinding kampus.

Lingkungan terkendali – data
terkunci dalam empat dinding

Aplikasi yg tersedia

Jaringan terbatas

Pusat data fisik dan konektivitas

Desktops

37

Dunia CIO telah Berubah secara Masal dalam Lima Tahun Terakhir ...



But all of that has 
changed

38

Tapi semua itu telah berubah



Now…
Cloud applications

Pusat data cloud pribadi

Mobility

Global complexity

CIOs must protect their  
company’s most important 
asset—data—in an ever-
changing, dynamic 
environment

Wi-Fi

85 
countries

From data to insights

Connectivity to our entire 
eco-system—employees, 
customers and partners

39



Class Room



Sekarang dan nanti
PTS mendatangi Mahasiswa; dosen masuk kamar 
mahasiswi dan bahkan bisa masuk kamar mandi 
saat mahasiswi di kamar mandi

41

PT PT
webservices

Konvensional

CLOUD





Ancaman 
Medisraption 
bagi Profesi :
Guru; Dosen; 
Ustad; 
Penyanyi dan 
dunia 
pertunjukan

AWAS !!!!



Kampus Konvensional Berbasis Tembok 
Hancur !!!

NOW

OLD



KAMPUS JAMAN NOW



BERGESER MAKNA 



PERGESERAN : BAN PT KE LAM

PERGESERAN :
AKREDITASI OFF LINE KE ONLINE 

KE CLOUD

PERGESERAN : 
DIKENDALIKAN PEMERINTAH 

KE KEDALI MASYARAKAT



PERGESERAN VISIT KE KAMPUS  KE ONLINE 
SYSTEM KE CLOUD 

PERGESERAN 
PERTANYAAN “ASAL” KE PERTANYAAN 

“ESENSIAL” KE TANPA PERTANYAAN

PERGESERAN 
BORANG TERTULIS KE MULTIPLE CHOICE 

KE TANPA PERTANYAAN



Kuda Tunggang VS Motor (kuda Besi)

DISRUPTION  INDUK AKAN 
MENDISRUPTION ANAK TURUNANNYA 

VS VS

Motor berbahan bakar Bensin (fosil)

Motor berbahan bakar Listrik



Bisnis “Pom Bensin” 
Pertamina

akan bergeser ke
“Electric Charging”
(pengisian daya listrik)



DISRUPTIVE INNOVATION
(Clay Cristensen & Joseph Bowyer)

Hard Disc

floppy disc flashdisc
cassette

video cassette

vinyl record

Rol Film

Digital_Cloud

MM Card mini &
micro nano sim card

digital video disc

Inovasi yang memusnahkan inovasi  sebelumnya.
Menciptakan katagori pasar baru.



DISRUPTIVE INNOVATION
(Clay Cristensen & Joseph Bowyer)

Inovasi yang memusnahkan inovasi  sebelumnya.
Menciptakan katagori pasar baru.

Hard Disc

floppy disc flashdisc
cassette

video cassette

vinyl record

Rol Film

Digital_Cloud

MM Card mini &
micro nano sim card

digital video disc

Terjadi DISRUPTIVE 

SOVENIR

BIG 
DATA



WIFI

KANTOR
KAMPUS

SALON
WARUNG



WIFI

KANTOR
KAMPUS

SALON
WARUNG





Pendidikan
Sain & 

Teknologi

Inovasi & 
Kesiapan 
Teknologi

REVOLUSI INDUSTRI 4.O MEMAKSA DUNIA PENDIDIKAN 
BERUBAH yang di olah oleh Gen-Y

Melalui Generasi Millineal
Kita Tingkatkan Daya Saing
& Kesejahtraan bangsa



SIKLUS PENGEMBANGAN SDM BERBASIS KOMPETENSI

Pasar Kerja

Pengembangan Modul Pembelajaran Berdasar 

Skema Sertifikasi

Asosiasi Industri/

Perusahaan

Lembaga Pendidikan

Fasilitasi Penempatan dan Rekruitmen

Uji Kompetensi dan

Sertifikasi Kompetensi 

Proses Pendidikan Berbasis Kompetensi 

Kerja

Identifikasi Standar  Kom-petensi & 

Pengembangan skema sertifikasi

Pengembangan Standar 

Kompetensi

BNSP-LSP



IJAZAH UNIVERSITAS TIDAK DIPERLUKAN LAGI???

Sumber: www.gallup.com



ABAD 21 PERTARUNGAN ROBOT DENGAN MANUSIA

Pekerja Kasar VS ROBOT

Idustri Manual VS Industri VIRTUAL

DOSEN VS YOUTOBE





SEKARANG JAMAN, DIMANA :

1. GELAR TIDAK MENJAMIN KOMPETENSI

2. KELULUSAN TIDAK MENJAMIN KESIAPAN 
BERKARYA

3. AKREDITASI TIDAK MENJAMIN MUTU, 

Maka kebijakan 5 tahun kedepan prioritas 
nomor  1 (satu) adalah Mahasiswa yang lulus 
harus dapat berbuat sesuatu (berkarya) dan 
dosen sebagai pengeraknya.

Nadiem Makarim, Kemendikbud



ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

1. Persiapan sistem pembelajaran yang lebih inovatif di 
perguruan tinggi seperti penyesuaian kurikulum 
pembelajaran, dan meningkatkan kemampuan mahasiswa 
dalam hal data Information Technology (IT), Operational 
Technology (OT), Internet of Things (IoT), dan Big Data Analitic, 
mengintegrasikan objek fisik, digital dan manusia untuk 
menghasilkan lulusan perguruan tinggi yang kompetitif dan 
terampil terutama dalam aspek data literacy, technological 
literacy dan human literacy.



ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

2. Rekonstruksi kebijakan kelembagaan pendidikan 
tinggi yang adaptif dan responsif terhadap revolusi 
industri 4.0 dalam mengembangkan transdisiplin ilmu 
dan program studi yang dibutuhkan. Selain itu, mulai 
diupayakannya program Cyber University, seperti 
sistem perkuliahan distance learning, sehingga 
mengurangi intensitas pertemuan dosen dan 
mahasiswa. Cyber University ini nantinya diharapkan 
menjadi solusi bagi anak bangsa di pelosok daerah 
untuk menjangkau pendidikan tinggi yang berkualitas.

http://sevima.com/mengenal-cyber-campus-pendidikan-canggih/
http://sevima.com/mengenal-cyber-campus-pendidikan-canggih/


ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

3. Persiapan sumber daya manusia khususnya dosen 
dan peneliti serta perekayasa yang responsif, adaptif 
dan handal untuk menghadapi revolusi industri 4.0. 
Selain itu, peremajaan sarana prasarana dan 
pembangunan infrastruktur pendidikan, riset, dan 
inovasi juga perlu dilakukan untuk menopang 
kualitas pendidikan, riset, dan inovasi.



ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

4. Terobosan dalam riset dan pengembangan 
yang mendukung Revolusi Industri 4.0 dan 
ekosistem riset dan pengembangan untuk 
meningkatkan kualitas dan kuantitas riset 
dan pengembangan di Perguruan Tinggi, 
Lembaga Litbang, LPNK, Industri, dan 
Masyarakat.



ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

5. Terobosan inovasi dan perkuatan 
sistem inovasi untuk meningkatkan 
produktivitas industri dan 
meningkatkan perusahaan pemula 
berbasis teknologi.



ARAH KEBIJAKAN PENDIDIKAN TINGGI :

6. Terobosan Inovasi dan Reformasi 
Sistem Penjaminan Mutu Perguruan 
Tinggi di Indonesia. Perbaikan sistem 
akreditasi berbasis teknologi 
informasi. Dan lebih menekankan pada 
aspek outcome.



Marilah kita 
mempersiapkan  

“Reformasi BAN PT di Era 
Digital Disruption &  

New Normal”

M Budi Djatmiko
081-6420-6520

0822-141414-27 (WA)
layanandjatmiko@yahoo.com

layanandjatmiko27@gmail.com

Wassalamu’alaikum Wr. Wbr.

mailto:layanandjatmiko@yahoo.com

